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Der sympathische Spieleshop

https://www.siegpunktsammler.de/7-Wonders-Cities

7 Wonders Cities — Kurzspielregel

Spielvorbereitung:

= |n den Stapel jedes Zeitalter werden so viele schwarze Karten eingemischt, wie
Spieler teilnehmen.

Spielablauf:

In jedem Zeitalter beginnt jeder Spieler mit 8 Handkarten und von jedem Spieler werden
insgesamt 7 Karten ausgespielt.

Es gibt zwei neue Mechanismen:

= Schulden: Die Mitspieler miissen Miinzen zahlen oder Schuldmarker nehmen
= Diplomatie: Der Spieler erhélt einen Diplomatie-Marker. Diese gibt er in der
Konfliktphase ab und nimmt dadurch nicht an den Konflikten teil.
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7 Wonders — wird zu 8 Wonders

Die Welt wird in ihren Grundfesten erschiittert. Bisher galt unser Mantra 7 Wunder, 7 Spieler,
7 Handkarten, ... 7 Slinden als unerschiitterlich. Und jetzt kommt die Cities Erweiterung und
setzt alles auf den Kopf? Pl6tzlich konnen 8 Spieler teilnehmen und wir erhalten in jedem
Zeitalter 8 Handkarten. Wie sollen wir Spieler diesen tiefen Einschnitt in unsere Grundwerte
nur verkraften?

Indem wir die Erweiterung ausprobieren und feststellen, dass sie sich reibungslos ins Spiel
einfligt. Im Gegensatz zur Leaders Erweiterung gibt es keine zusatzliche Phase und die Anzahl
an neuen Symbolen ist viel Gbersichtlicher und leichter verstandlich.

Trotzdem hat die Erweiterung einen hohen Reiz. Denn in jeder Partie kommen andere der
neun neuen schwarzen Karten je Zeitalter ins Spiel. Und diese bieten uns unterschiedliche
Vorteile wie starkes Militar, Stehlen von Wissen bei den Mitspielern, hohe Einkiinfte oder wir
zwingen die Mitspieler zum Steuernzahlen.

Die Cities Erweiterung fligt sich viel nahtloser ins Spiel ein, als die Leaders Erweiterung und
erhoht trotzdem den Widerspielreiz deutlich. Sie ist daher ideal fiir alle Liebhaber von 7
Wonders: Familien und Vielspieler.

Rene’ Puttin



