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 Blätterrauschen – Kurzspielregel 
Spielvorbereitung: 

 Jeder Spieler erhält einen Zettel (alle gleiche Jahreszeit) und einen Stift. 
 Die Würfel werden bereit gelegt. 
 Angefangen beim Startspieler wählt jeder Spieler eines der ,mit einem Blatt 

markierten, Startfelder aus. 

Spielablauf: 
Das Spiel verläuft in Runden: 

 Ein Spieler wirft beide Würfel. 
 Wurde ein oder zwei Wolken gewürfelt, so markiert dies jeder Spieler auf seinem Plan. 
 Jeder Spieler zeichnet ein Rechteck auf seinem Block ein 

o Kantenlängen durch die Würfel vorgegeben 
o benachbart zum Startfeld oder einem anderen Rechteck 
o nicht überlappend 

 oder passt, dafür muss er einen Fehlwurf eintragen. 
 Jeder Spieler kreuzt alle Felder eines Symbols im neuen Rechteck an 
 und markiert die Anzahl der gekreuzten Symbole im Wertungsbereich 

Joker: 
Einmal im Spiel kann ein Spieler seinen Joker ankreuzen, um die Zahl auf dem Würfel der 
entsprechenden Farbe frei zu wählen. 

Aussteigen: 
Immer bevor die Würfel neu geworfen werden, kann sich ein Spieler zum Aussteigen 
entscheiden. Damit beendet er das Spiel für sich: 

 Er darf nichts mehr einzeichnen (auch keine Wolken) 
 Er erhält keine Fehlwürfe mehr 

Spielende: 
Das Spiel endet, wenn kein Spieler mehr weiterspielen kann oder möchte. 
Der Spieler mit der höchsten Punktzahl ist der Gewinner. 

 

  


