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Fauna – Kurzspielregel 
Spielvorbereitung: 

 Die Kartenbox wird mit Tierkarten gefüllt. 
 Der Spielplan wird ausgelegt. 
 Jeder Spieler erhält 6 Schätzsteine in seiner Farbe und 1 Wertungsstein auf Feld 0. 
 Der Startspieler erhält die Kartenbox und den Startspielerlöwen. 

Spielablauf: 

Das Spiel verläuft über mehrere Runden, in denen die Spieler mit ihren Schätzsteinen 
tippen, welche Eigenschaften das in der Kartenbox zu sehende Tier besitzt. (Auf der Karte ist 
jeweils vermerkt welche Eigenschaften geschätzt werden dürfen.) 

 Setzen der Schätzsteine: Beginnend beim Startspieler und dann reihum setzen die 
Spieler jeweils einen Schätzstein:  

o entweder auf ein Gebiet auf dem Spielplan 
o oder auf eine Skala 

Ein Spieler der nicht mehr Setzen möchte, passt und beendet damit sein Schätzen für 
das aktuelle Tier. 

 Auswertung: Die Tierkarte wird herausgezogen und jede Kategorie wird gewertet. 
Für korrekt oder benachbart zur korrekten Antwort eingesetzten Steine gibt es 
Punkte und der Spieler erhält seinen Stein zurück. Sonst geht der Stein in den Vorrat. 

o Gebiete: Die Punkte sind abhängig davon, wie viele korrekten Gebiete es gibt 
(siehe Tabelle auf dem Spielplan). Für ein korrektes Gebiet gibt es die volle 
Punktzahl, für ein benachbartes Gebiet eine reduzierte Punktzahl. 

o Skalen: Für korrekte Antworten gibt es 7 Punkte, für benachbarte 3 Punkte. 
 Neue Steine: Jeder Spieler erhält (wenn möglich) einen seiner Steine aus dem Vorrat 
 Startspielerwechsel: Die Kartenbox und der Startspielerlöwe werden im 

Uhrzeigersinn weiter gegeben. 

Spielende: 

Das Spiel endet nach der Auswertung, in der ein Spieler 80 / 100 / 120 Punkte (bei 6 / 4-5 / 
2-3 Spielern) erreicht hat. 

 
 
 
 
 


