
Hanabi – Kurzspielregel 
Grundregeln: 

 Spielziel: In 5 Farben nacheinander Karten von 1-5 auslegen 
 Reihenregel: Jede Reihe beginnt mit 1 und wird mit der jeweils nachfolgenden Karte 

fortgesetzt. 
 Kartenverteilung: In jeder Farbe gibt es 3x1, 2x2, 2x3, 2x4, 1x5 

Spielvorbereitung: 

 Jeder Spieler erhält 5 Karten (2-3 Spieler) oder 4 Karten (4-5 Spieler), die er so auf die 
Hand nimmt, dass nur die Mitspieler sie sehen können. 

 Die anderen Karten werden als Nachziehstapel bereitgelegt. 
 8 Hinweischips werden aufgedeckt bereitgelegt. 

Spielablauf: 

Der Spieler am Zug hat 3 Aktionsmöglichkeiten: 

 Hinweis geben: Er zeigt einem Mitspieler alle Karten einer Zahl oder einer Farbe auf 
seiner Hand, dazu dreht er einen Hinweischip um 

 Karte auslegen: Er sagt, dass er eine Karte ausspielen möchte und legt sie auf den 
Tisch, anschließend zieht er eine Karte nach. 

o Passt die Karte in einer Reihe, wird sie dort angelegt. Bei einer 5 wird ein 
Hinweischip zurückgedreht. 

o Passt die Karte nicht, wird sie abgeworfen und 1 Blitz wird aufgedeckt. 
 Karte abwerfen: Der Spieler sagt, dass er eine Karte abwerfen möchte und legt diese 

offen zu den abgeworfenen Karten. Dafür darf er einen Hinweischip zurückdrehen, 
anschließend zieht eine Karte nach. 

Spielende: 

 Wird der dritte Blitz umgedreht, dann haben die Spieler verloren. 
 Wenn ein Spieler die letzte Karte nachzieht, ist jeder Spieler noch einmal im Zug. Die 

Spieler zählen dann die jeweils höchsten ausgespielten Karten jeder Farbe zusammen 
um ihre Punktzahl zu ermitteln. 

 Gelingt es die letzte fünf anzulegen, gewinnen die Spieler sofort mit der 
Höchstpunktzahl 25. 

Varianten: 

 Leichter: 9 Hinweisplätten werden verwendet 
 Schwerer: Nur 2 oder 1 Blitz werden verwendet 
 Farbrausch: 10 bunter Karten werden als 6 Farbe bereitgelegt 
 Farbrausch²: wie Farbrausch, aber Karten zählen bei jeder Farbe mit 

 

  


