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 Just One – Kurzspielregel 
Spielvorbereitung: 

 Jeder Spieler erhält eine Tafel und einen Stift. 
 Die Spielkarten werden gemischt und 13 werden verdeckt bereit gelegt.  

Spielablauf: 
Es werden insgesamt 13 Runden gespielt, bei denen der Ratende reihum wechselt. 
Der Ratende  

 zieht eine Karte und stellt sie so in seine Tafel, dass er nur die Rückseite sieht. 
 nennt eine Zahl zwischen 1 und 5. 

Mitspieler sind Hinweisgeber: 
 schreiben ein Wort (als Hinweis) auf ihre Tafel ohne es den Mitspieler zu zeigen. 
 drehen gleichzeitig ihre Tafeln um (dabei muss der Ratende die Augen schließen). 
 nun werden alle Hinweise entfernt, die mehr als ein Mal vorkommen (dabei zählen 

identische Wörter, gleicher Wortstamm, verschiedene Varianten desselben Worts). 

Der Ratende öffnen die Augen, sieht sich alle Hinweise an und darf genau einen Tipp abgeben. 

 Bei Erfolg wird Karte offen neben den Kartenstapel gelegt. 
 Bei Misserfolg werden die Karte und die oberste des Stapels aus dem Spiel 

genommen. 
 Alternativ zum Raten kann der Spieler auch passen, dann wird nur die aktuelle Karte 

aus dem Spiel genommen. 

Spielende: 
Das Spiel endet nach der 13 Karte, nun zählen die Spieler wie viele Karten sie korrekt gefunden 
haben. 

  


