
 
https://www.siegpunktsammler.de/kluster 

Kluster – Kurzspielregel 
Spielvorbereitung:  

 Die Schnur wird in der Tischmitte ausgelegt. 
 Die Magnetsteine werden gleichmäßig auf die Spieler aufgeteilt. 

Spielablauf: 

Die Spieler sind reihum an Zug und setzen einen Magnetstein innerhalb der Schnur. 
 Außer dem eingesetzten darf kein Stein berührt werden. 
 Die Schnur darf verschoben werden. 
 Steine dürfen durch den Magnetismus des zu legenden Steins bewegt werden. 

Gelingt es dem Spieler seinen Stein zu setzen 
 ohne dass sich Kluster bilden, ist der nächste Spieler am Zug 
 sonst muss er alle Steine der Kluster nehmen und seinen Zug sofort beenden 

Spielende: 

Derjenige Spieler, der als erstes alle Magnetsteine eingesetzt hat, gewinnt. 


