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Noch mal! – Kurzspielregel 
Spielvorbereitung: 

 Jeder Spieler erhält ein Blatt vom Block und einen Stift. 

Spielablauf: 
Die Spieler kommen reihum an den Zug. Der aktive Spieler: 

 würfelt mit allen sechs Würfeln 
 wählt einen Zahlen- und einen Farbenwürfel 
 kreuzt so viele Felder wie der Zahlenwürfel angibt in einem Gebiet der Farbe des 

Farbwürfels an 
o die Felder der mittleren Spalte dürfen immer angekreuzt werden 
o andere Felder müssen benachbart zu bereits gekreuzten Felder sein 
o Felder die in einem Spielzug angekreuzt werden, müssen zusammenhängen 

Dann dürfen alle Mitspieler aus den verbliebenen Würfeln ein Paar wählen und ankreuzen. 
(Mehrere Mitspieler dürfen dabei dieselben Würfel wählen.) 

Joker: 
Die Spieler können Joker-Würfel verwenden, müssen dazu aber ein Feld in ihrer Jokerliste 
ankreuzen: 

 Zahlen-Joker (?): steht für 1 – 5 
 Farb-Joker (X): steht für beliebige Zahl 

Punkte erzielen: 
Die Spieler erhalten Punkte, wenn sie 

 eine Spalte vollständig angekreuzt haben 
 alle Felder einer Farbe angekreuzt haben 

Der Spieler der zuerst eine Aufgabe erfüllt, darf die höhere Punktzahl einkreisen, alle 
Mitspieler müssen diese streichen. Alle weiteren Spieler, die die Aufgabe erfüllen dürfen die 
niedrigere Punktzahl einkreisen.  

Spielende: 
Das Spiel endet am Ende eines Spielzugs, in dem ein Spieler seine zweite Farbe abschließt. 
Jeder Spieler erhält wie folgt Punkte: 

 eingekreiste Punkte für abgeschlossene Farben 
 eingekreiste Punkte für abgeschlossene Spalten 
 1 Punkt pro nicht gekreuzte Ausrufungszeichen in Jokerzeile 
 2 Minuspunkte pro nicht angekreuztem Stern 

Der Spieler mit den meisten Punkten ist der Gewinner. 

  


