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Der sympathische Spieleshop

https://www.siegpunktsammler.de/pingo-pingo

Pingo Pingo — Kurzspielregel

Spielvorbereitung:
= Jeder Spieler erhilt 7 Lebenspunktkarten und legt sie in Reihe offen vor sich aus.
= Die Abenteuerkarten werden gemischt gleichmaRig verteilt und verdeckt abgelegt.
= Die Pistole und Pfeile werden in Tischmitte gelegt.
= Die Orte im Raum verteilt aufgestelit.
= Die CD wird mit Track 2 gestartet.

Spielablauf:
Das Spiel beginnt sobald Schritte im Soundtrack zu héren sind.
Die Spieler sind reihum am Zug. Der aktive Spieler deckt eine Karte auf und dreht sie dabei in
Richtung Tischmitte um. Je nach Karte wird eine Aktion ausgeldst:
= Schatzkarten: Alle Spieler diirfen auf die Karten schlagen, der Spieler, der zuerst
zuschlagt:
o erhalt den Schatz, wenn
= die richtige Tageszeit (zu horen) ist
= und keine Falle zu erkennen ist
o sonst verliert er einen Lebenspunkt.
= Lagerkarten: wie Schatzkarten, aber bei Erfolg darf man zwei Schatze beliebig stehlen.
= Affenzauberer: Alle Spieler diirfen auf Karten schlagen, der Spieler, der zuerst
zuschlagt, erhdlt einen Lebenspunkt oder verliert einen, wenn er noch alle hat.
= Ereigniskarten: Aktiver Spieler muss Aufgabe erfiillen und zum Platz zuriickkehren,
bevor , Pingo Pingo“-Schrei ertont, sonst verliert er einen Lebenspunkt:
o Bdrenreiter: Barenreiter umschielSen
o Weltall-Pinguin: zum Schiff laufen und dann den Pinguin umschiefRen
o Hangebriicke: zu beiden Hangebriickenenden laufen
o Tobende Pinguine: alle Karten der Mitte gerecht an Mitspieler verteilen

Lebenspunkte:

= Verliert ein Spieler einen Lebenspunkt, muss er eine Lebenspunktkarte umdrehen.
= Erhdlt er einen Lebenspunkt darf er eine Lebenspunktkarte zuriickdrehen.
= Verliert ein Spieler seinen letzten Lebenspunkt, scheidet er aus dem Spiel aus.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn wieder ein Rudergerdusch zu horen ist.

Pro Lebenspunkt diirfen 3 Schitze behalten werden. Wer nun die meisten Schatze hat, hat
gewonnen.




