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  Triqueta – Kurzspielregel 
Spielvorbereitung: 

 Pro Spieler wird ein Reihenmarker ausgelegt. 
 Die Tiersteine werden gemischt und als 4 verdeckte Rundentürme (3 Etagen á 4 

Steine) ausgelegt.  
 Drei Türme werden mit einem Baumplättchen abgedeckt. 
 Der Startspieler erhält den Startfelsen. 

Spielablauf: 
Es werden 4 Runden gespielt. Die Spieler sind reihum am Zug und führen eine Aktion aus: 

 Aktion A: Tierstein ziehen: Der Spieler zieht einen Tierstein (vom Stapel ohne Baum) 
und schaut ihn geheim an 

o er legt ihn offen in eine Tierreihe 
o oder legt ihn verdeckt vor sich ab (nur 2x im Spiel möglich!) 

 oder Aktion B: Tierreihe nehmen: Der Spieler nimmt alle Tiersteine einer Tierreihe 
und den Reihenmarker und beendet damit seine Runde 

Rundenende: 
Wenn nur noch ein Spieler keine Reihe genommen hat:  

 darf er noch so lange Aktion A ausführen, wie er möchte und Steine vorhanden sind. 
 wenn er Aktion B ausführt, erhält er ebenfalls den Startfelsen und nimmt ein 

Baumplättchen von einem der Rundentürme. 

Spielende: 
Das Spiel endet nach der vierten Runde. 
Jeder Spieler darf entscheiden, ob er seine verdeckten Plättchen offen vor sich auslegt, oder 
in die Schachtel legt. 
Jeder Spieler erhält Punkte je Tiersorte nach Anzahl der Tiere: 

 1-2 Tier: 1 Punkt pro Tier 
 genau 3 Tiere (Triqueta): aufgedruckte Punktzahl 
 4+ Tiere: -1 Punkt pro Tier über 3 

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt. Bei Gleichstand gewinnt, wer mehr 
Tiersteine hat. 


